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ABSTRAKT

Teoreticka ¢ast této bakalarské prace priblizuje obecnou tvorbu webovych stranek a uskali,
kterym musi web designér Celit a kterych se musi vyvarovat. Praktickd Cast se dale
orientuje na konkrétni webovou prezentaci tenisového klubu, se zaméfenim na praktickou
moznost rezervace jednotlivych kurtl registrovanymi Cleny tenisového klubu pomoci
internetového pfistupu a administrativnim pfistupem slouzicim k souhrnné sprave

rezervacniho systému.

Klicova slova: web design, XHTML, CSS, MySQL a PHP

ABSTRACT

The theoretical part of this bachelor work nears general creation of web sites together with

difficulties which the web designer must face and which he must avoid.

The experience part is focused on concrete web presentation of a tennis club with a view to
practical opportunity to reservation of particular courts by registered members of the tennis
club by means of internet access and with administrative acces serving personal

administration of reservation system.

Keywords: web design, XHTML, CSS, MySQL and PHP
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UvVOoD

Podstatou uspéchu kazdé organizace, firmy ¢i sdruzeni v boji s rostouci konkurenci je bez
diskuzi jeji vstup do podvédomi Siroké vetejnosti. S timto ekl bych existencnim ukolem je
v prvé tadé spjatd kromé kvality poskytovanych sluzeb ¢i vyrobki, také prezentace
a reklama. V dnesni dobé forma prezentace ¢i reklamy je neodmysliteln¢ svazand s vSude
pfitomnym fenoménem snazvem Internet a k nému nélezejicim webovym strankam.
Zékladni stavebni kdmen webovych stranek slavicich uspéch miize byt poloZzen za
ptedpokladu zdatfilého marketingového prizkumu uzivatelskych potieb, orientaci se na
konkrétni zajmovou skupinu konzumentl a na konkrétni podobu stranek, které svym
rozvrzenim, grafickou upravou a népaditosti mohou oslovit nemalou skupinu vahajicich
navstévniki.

Kromé vySe zminovanych prezentacnich aspektii miizeme webové stranky také pouzit jak
na stereotypni, stale se opakujici tkony, tak 1 na spravu rozséhlych databazi rtznych
vyrobkl, osob ¢i informaci. Hlavnim pfinosem tohoto poc¢inani je nahrazeni pracovni sily,
ktera by se jinak touto ¢innosti musela zabyvat a ruku v ruce na sebe vazat dalsi finan¢ni
prostfedky. PfiCemz porovnani nékladii na cinnost webovych stranek a nakladi na

zaméstnance, vychazi jednoznacné vysledek ve prospéch webovych technologii.

Tyto vSeobecné znamé poznatky chci zurocit v mé bakalarské praci, kterd se zamétuje na
webovou prezentaci Tenisového Klubu TONDACH Hranice. Prezentaci Tenisového Klubu
TONDACH  Hranice chci  dosdhnout  jeho  zviditelnéni na  Internetu
a tudiz zvysSeni Clenské zakladny. Pomoci administracni sekce pak usnadnéni prace spojené
s Casoveé narocnou rezervaci tenisovych kurtl. Spravu fotogalerie bych chtél vyuzit jako
prostiedek pfi dotvaieni celkového pohledu na déni v tenisovém klubu. Je jisté, ze velkou
ulohu bude mit také systém automatického rozlosovani hracii pfi organizovani tenisovych
turnaji, kterym se dle mého nazoru turnajovy systém znacné zjednodusi. Nedilnou soucasti
uvedenych webovych stranek bude také propagace zdravi prospésnych vyrobk Nutra-

Bona a predstaveni klubového zazemi v podani obcCerstveni Bar u Parku.
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I. TEORETICKA CAST
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1 HISTORIE TVORBY WWW

1.1 Historie webu

Historie webu je stara stejné jako vyvoj vypocetni techniky jako takové. Jiz ve Ctyficatych
letech minulého stoleti se za€inaji objevovat prvni koncepce webu jako sit¢ elektronicky
propojenych informaci. Zac¢inaji se objevovat prvni systémy a nové nazvy jako je naptiklad

termin hypertext.

Novodoby web tak jak jej zndme vSak zaCind pronikat mezi pocitaCovou vetejnost az
v devadesatych létech minulého stoleti. Namisto zastaralych jazykl jako je napiiklad
SGML (Standard Generalized Markup Language) zafind prosazovat novy jazyk HTML,
ktery byl pojat jako velmi jednoduché feSeni a byl sladén s protokolem HTTP.

Zdaleka nejvetsi a zasadni prilom v historii webu nastal az v roce 1991, kdy v Narodnim
centru pro vykonné vypocetni operace NCSA ve Spojenych statech, byl vyvinut prohlize¢
Mosaic. Nasledné byl importovan do pocitact tiidy PC a Macintosh, ve kterych slavil
uzasny uspéch. Tento impuls dal podnét kvyvijeni novych standardii
a jazykl. Od prakticky zédkladniho HTML 2.0 ktery vznikl v poloviné roku 1994, az po
verzi HTML 4.0 jenz byla pfedstavena v roce 1997. [3]

1.2 Webové prohlizece

Ruku v ruce s jazyky HTML byla vyvijena také aplikace slouZzici k vyuzivani piednosti
webovych technologii a to prohlizece. Jak uz jsem uvedl vySe, prvnim takovymto
uspésnym produktem byl prohlize¢ Mosaic. Ten byl vSak brzy ( v roce 1994) nahrazen
prohlizecem Netscape Navigator. Tento prohlize¢ obohatil v t€ dob¢ jiz platny HTML kod
o dalsi prvky jako byly obrazky na pozadi, blikajici text, Java applety a pozdé¢ji dokonce i

skriptovaci jazyk JavaScript.

Prestoze jiz v té dobé Netscape vlastnil 75% trhu a zdélo se, Ze jeho misto je neotfesitelné,
prichazi na scénu firma Microsoft se svym operacnim systémem Windows a vlastnim
prototypem prohlizece Internet Explorer. Tento prohlize¢, i kdyz nedosahoval takovych
kvalit jako Netscape Navigator, zaCal diky uspéSné obchodni strategii vazné ohrozovat

jeho dominantni postaveni na trhu.
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Posledni ranu v ostrém konkurencnim boji dostal Netscape s prichodem Internet Exploreru
verze 4, jenz byl normaliza¢nim organem pfiijat za standardni nastroj podporujici jiz
1 dynamicky obsah webovych stranek. A tento trend se ve stejném duchu nese az do dnesni
doby, kdy kdysi nadéjny Netscape v soucasnosti zaujima jiz jen necelé jedno procento

trhu..

Kromé zminovanych prohlizeci v soucasnosti existuje a dalo by se fict, Ze soutézi
s Internet Explorerem i fada dalSich. Jako ptiklad mohu uvést tak zvany ,,Zlaty standard*
mezi prohlizeci, a to Mozzila Firefox od spolecnosti Mozzila Corporations, dale prohlize¢
Safari od spolec¢nosti Apple Computer, nebo internetovy balik Opera z dilny firmy Opera

Software.

S nastupem a masovym rozsifenim mobilnich komunikacnich zafizeni a jejich pfipojenim
na celosvétovou sit’ Internet, vyvstala potfeba vyuZzivat upravené prohlize¢e v mobilnich
zafizenich. Jako piiklad 1ze uvést prohlize¢e Opera mobile, Firefox MicroB, Nokia Mini

Map Browser, Mobile Safari a dalsi. [2],[3]

1.3 Soucasné moznosti

Veskeré pirekdzky, které vyvstavaji pro nas zriznorodé nabidky klasickych nebo
mobilnich prohlizecu, Ize s Uspéchy odstranit pomoci technik nabizejici prosttedky jako
jsou: jazyk HTML, JavaScript ¢i kaskddové styly. Miizeme tak eliminovat pisobeni téchto

piekazek jak na grafickou podobu tak na funkéni hledisko webové stranky.
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2 WEB DESIGN

Jesté pred struénym popisem programovacich jazykt a standardi, bych se chtél zamétit na

nemén¢ dulezitou oblast mnohdy piehlizenou webovymi navrhafi a to webovy design.

2.1 Co je to web design

Dle definice je web design soubor ¢innosti soustiedici se na planovani a tvorbu webovych
stranek a webovych serverl. Principem webového designu je dosahnuti souladu mezi
takovymi aspekty moderniho webu, jako jsou ekonomicka stranka, obsah, pouzita

technologie a v neposledni fad¢ i vizualni prvky.

2.2 Prvotni problémy designu

Pti vytvareni webovych stranek na sebe narazi rtizné ndzory. At uz to je mezi klientem,
ktery ptichazi se svym nastinem, webovym designérem, ktery ma praktictéj$i nahled na
webovou prezentaci a nékdy i marketingovym oddélenim spolecnosti, divajici se jen na

finan¢ni stranku problému.

Tyto konflikty do sebe zahrnuji:
- potieby designéra oproti potfebam uzivatele
- rovnovaha formy a funk¢nosti

- posouzeni kvality

soulad konvencnich prvka s inovacemi [5],[9]

2.3 Potreby navStévnika

Nalezeni rovnovahy mezi uvedenymi prvky web designu je velmi naro¢na ¢ast tvorby
webu. Mélo by se ji vénovat co nejvice Casu tak, aby se naslo ideédlni feSeni zahrnujici

v sob¢€ pozadavky vSech zastoupenych stran.

Zkuseny web designér se pii navrhu musi vzit do situace redlného navstévnika webu a

musi se snazit pochopit jeho pfani, pocity a tuzby.
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PfiCemz bere vuvahu to, Ze kazdy navstévnik webu reaguje na podnéty obecné

nasledujicim zptisobem:
- nejdiive zaznamena urCity vjem
- snazi se ho pochopit
- porovnava tyto vijemy
- rozhoduje se co mé udélat

- a po jejich vyhodnoceni pak provadi nebo neprovadi akci [5]

2.4 Vizualni vjemy

vvvvvv

prezentaci je zrak. Na n¢ho, nebo 1épe feceno na grafickou stranku prezentace, bychom se
meli zaméfit vprvé fadé. Vyhneme se tak zdkladnim chybam, které mohou
potencionalniho navstévnika odradit od vstoupeni do naSich stranek. Pfi navrhu je tieba
vyvarovat se napiiklad nesprdvnym kombinacim barev, textu s pozadim, ¢i nesourodou
kombinaci odstinu, sytosti a svétlosti. M¢li bychom pouzivat pozadi s jednotnou kontrastni
barvou, ¢i jemnym neagresivnim vzorkem. Pamatovat bychom také méli na to, aby se
barvy odlisujici polozky jako jsou odkazy a zalozky, odliSovaly také v dalSich oblastech a

to v odstinu a svétlosti.

2.5 Uzivatelova pamét’

Druhym dilezitym bodem je uzivatelova pamét’. Prakticky mtizeme konstatovat, ze pamét’
se pfi navstévnosti stranek vyuziva jen do jisté miry a jednoduse lze fici — uzivatelé jsou
lini. Pficemz se fidi jednoduchym pravidlem vykonat minimdlni praci s maximalnim
ziskem. Dal$im dilezitym poznatkem, ktery je vSeobecné zndmy, je obrazova pamét.
Souvisi to s nasi vlastnosti zapamatovat si informace podavané formou obrazkl snadnéji,

nez abstraktni myslenky bez vizualnich podmétu.

Zamg¢ftit bychom se méli také na mnozstvi informaci, odkaza a nadpisi, aby neutrpéla v nas

neprospéch piehlednost a tudiz i snadna zapamatovatelnost struktury stranky.

Navstévnik prezentace neni schopen si zapamatovat nekonecné¢ mnoho navstivenych

stranek, pficemZz hranice redlné zapamatovatelnosti se pohybuje okolo tfi stranek.
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Proti tomuto omezeni lze bojovat jak vizudlnimi odliSnostmi, tak pomoci orienta¢nich

bodd, jako je naptiklad domovska stranka.

2.6 Uzivatelova reakce

Neméné dulezitym faktorem hrajici podstatnou roli jak upoutat zdjemce o navstiveni
nasich stranek, je 1 doba odpovédi a reakce na podnét. Obecné mizeme fict, Ze doba kterou
je navstévnik ochoten respektovat pitimo tmérné klesd s rostoucimi zkuSenostmi, nebo
naopak roste sndvratnosti. Pod pojmem névratnost rozumime co ziska uzivatel
navs§tivenim uvedené stranky. Pouzijeme-li i pfesto stranky, které vyzaduji delsi cas
k nacteni, je vhodné navstévnika o tomto informovat, aby nebyl ovlivnén netimérné
dlouhou odezvou. Taktéz rychlé pochopeni podstaty stranky je aspekt, ktery hraje
dalezitou roli a rozhoduje o tom jak dlouho se host na uvedeném misté¢ zdrzi a tudiz
pochopi veskeré informace zde uvedené. Na druhou stranu animace bézici neimérné

rychle pokazi dojem z docela zdatilé stranky a odradi k dalSimu zkouméni webu.

2.7 Hledisko zkuSenosti navStévnika

Z obecného pohledu zkuSenosti a znalosti tykajicich se pouzivani webového

rozhrani mizeme uzivatele rozdélit do tii hlavnich kategorii:
- zacatecnik

- sttedné pokrocily

- pokrocily

Je vSeobecné zndmo, Ze at’ vytvorime web jakykoliv, nikdy se nemizeme zavdécit vSem
skupindm a proto se zaméime na nejpocetnéjsi a to jsou stiedné pokrocili uzivatelé. Jsou to
uzivatelé ktefi nenavstévuji webovy server pravidelné, rozumi vSak jak web funguje,

ale pfesto se po ném pohybuji neefektivng. [9]

2.8 Webové konvence

V neposledni fadé¢ by se webovy designér mél zaméfit na dodrzovani jednotnych
webovych konvenci, které jsou vSeobecné zndmé a uzivatel naSich stranek je v duchu

predpoklada. Tyto konvence do sebe zahrnuji obvykle rozlozeni stranek, polohu menu,
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odkazy

¢1 rozmisténi napoveédy.

Podafi-li se nam zkoordinovat vSechny tyto body do jednoho celku, miize doufat v uspech
naseho vytvoru. Predpokladame pak, ze web jako takovy bude plnit svoji prvotni funkci at’
uz je to zakoupeni urc¢itého produktu, prezentaci firmy, podani zadosti nebo marketingovy
prizkum trhu. Pfestoze uzivatelé maji n€kdy nelogické nebo nerealistické pozadavky, je

nasim ukolem vytvofit harmonii mezi témito pozadavky a praktickou realizovatelnosti.
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3 WEBOVE NASTROJE

3.1 Jazyk HTML

3.1.1 Popis jazyku

Jazyk HTML ma pifesnou syntaxi, je unikatni a ptitom velice flexibilni. Je to jazyk
textového formatu a neni nikdy kompilovan do bindrni (dvojkové) podoby a tudiz velmi

pratelsky vaci programatorm.

Webova stranka v jazyce HTML je plocha, kterou lze zobrazit pomoci webového
prohlizece. Musi vSak obsahovat urcité¢ dulezité zakladni parametry. Tyto parametry jsou
vkladany do tak zvanych tagl, cesky by se dalo fici znacek uzavienych do Spicatych

zavorek.

3.1.2 Popis jazyku

Pocatek textu HTML uvadi parovy tag <HTML> ohranicujici pocatek a konec vlastnich

dat tvorici webovou stranku.

Prakticky nejdiilezitéjsi a také nezbytné tagy tvortici zakladni strukturu stranky se nazyvaji
<HEAD> a <BODY> cesky hlavicka a télo. Prvni z téchto tagli neni viditelny, avSak
obsahuje udaje tykajici se obsahu stranky. Druhy tag tvoii zaklad vSeho co se mé objevit

na plose prohlizece a proto také narozdil od tagu <HEAD> obsahuje celou fadu parametru.

Posledni z hlavnich c¢asti struktury webové stranky je tag <TITLE> slouzici k oznaeni

stranky v hlavni horni 1i§t¢ okna prohlizece.
Jak uz jsem uvedl ¢ast <BODY> je nejdilezitéjsi cast a je ukonfena parovym tagem
</BODY>. Obsahuje parametry, diky jimz se definuji vlastnosti celé stranky, at’ uz je to

obrazek na pozadi, barvy element na strance, ¢i vzdalenost levého nebo pravého okraje.
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Tab. I- Struktura XHTML dokumentu

Zakladni struktura dokumentu XHTML

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN">
<html>
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=windows-1250">
<meta name="generator" content="PSPad editor, www.pspad.com">
<title></title>
</head>
<body>
</body>

</html>

Veskeré dokumenty XHTML jsou uspoiadany hierarchicky, to znamena, ze kazdy element
v dokumentu je potomek jiného elementu. Tyto vztahy mizeme také popsat pomoci

definice piedek naslednik.

body
hl p
em strong

Obr. 1- Hierarchicka struktura XHTML

Prestoze oblast grafiky je u tvorby webovych stranek velmi dalezita, hlavni té€zist¢ vSak
stale lezi na pfenaSeni informaci pomoci textll. Zvyraznéni ¢i oddé€leni textu dosdhneme

odsazenim textu nebo vodorovnou oddélovaci linkou. Forméatovani textu je feSeno
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parovymi tagy, jenz ohranicuji formatovany text zleva nebo zprava, mohou se vnotfovat

a kazdy z nich funguje jako samostatny formatovac. [2],[4]

Tab. 2 - Ukdzka XHTML kodu

Ukazka kodu
<body>
<hl> ... <em> ....... </em> ..... </h1>
<p>...... <strong> ...... </strong> ..... </p>
</body>

Krom¢ formatovaci miizeme v textu vyuzivat vnoiené a ¢islované seznamy, nebo defini¢ni
vycty. Cheeme-li informovat uzivatele o vice informacich najednou, miizeme s spéchem
vyuzit tag <TABLE>, ktery ndm pomilze vytvofit pravidelnou matici elementi
rozdélenych na sloupce a fadky. U tabulek existuje mnoho parametrti a jsou bohaté na

mnozstvi moznosti.

I kdyz je textova cast informaéné nejdilezitéjsi, grafickd podoba webovych stranek ma za
ukol upoutat pozornost uZivatele a je tudiz také velmi dilezita. Grafické hledisko stranek

je zalozeno na vkladani obrazkti nebo nastaveni pozadi stranek.

Ke vkladani obrazk slouzi tag <IMG> , ktery obsahuje parametry predurené k zarovnani

obrazku, jeho umisténi v dokumentu, nastaveni velikosti ¢1 jeho popisu.

Pro tvorbu dynamickych stranek je nutné vyuzit obousmérnou komunikaci mezi naSim
prohlizeCem na jedné strané a serverem na strané druhé. Tato komunikace probihd na
zakladé odesilani formulafi se vstupnimi policky z webové stranky klienta a nasledné
zpracovani odeslanych odpovédi aplikacemi bézici na serveru. Naptiklad skripty, nebo
databazové aplikace. Formulafe se vytvaii tagem <FORM> a <INPUT>. Prvni ohranicuje
funkéni formulat a fidi jeho akce, druhy vytvari elementy, jako jsou textova policka,

tlacitka, roletky a podobné. Na tyto uzivatel piimo reaguje.

V diivejsi dobé velmi vyuZzivand, ale v soucasnosti na ustupu, je idea rozdélit celistvou

obrazovku prohlize¢e na nckolik pravouhlych ¢asti. Z nichz se kazda chova jako
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samostatny prohlize¢. Rdmy v tagu <FRAMES> funguji skutecné jako samostatné stranky,

maji vlastni posuvniky a podobné.[2]

3.2 CSS - Cascading Style Sheets

Kaskadovanim se rozumi, ze jediny text mize ovliviiovat nékolik styli, které jej formatuyji.
Z pohledu historie kaskddové styly jako novinku uvedla firma Microsoft a poprvé
implementovala jejich podporu do prohlizece Internet Explorer verze 3.0. Nasledovalo

masivni rozsifeni a od roku 1997 je uz v drtivé mitfe podporuji veskeré prohlizece na trhu.

Formatovaci sady CSS se pouzivaji pro urceni vzhledu webové stranky. Uréuji pravidla,
které definuji pomoci urCitych druhli znacek vizudlni hlediska stranky jako jsou barvy,
velikost nebo rozmisténi. Dilezitou vyhodou je rozdéleni dokumentu na dvé casti, ¢imz se
podstatné zjednodu$i pridavani, odstrafiovani nebo aktualizovani jeho obsahu. U
dokumentu mizeme jednoduse zménit graficky vzhled stranek aniz bychom se dotkli

obsahov¢ Casti prezentace.

U stylii je dano, ktery ma prednost. Tato pfednost se vztahuje k tomu na jakém misté se
nachdzi definice. Naptiklad definice ptichdzejici jako posledni piebiji vSe a podobné.
Jelikoz vSak CSS styl mize byt importovan i z vnéjsiho dokumentu, ma styl nachazejici se
v lokalni definici vyssi prioritu.
Styl se mtize na deklarovat tfemi zptsoby a to:

1. Pfimo v textu zdroje u formatovaného elementu pomoci atributu style="...". Toto se

nazyva piimy styl.
2. Pomoci "stylopisu" (angl. "stylesheet") v hlavi¢ce stranky. Stylopis . Ve stylopisu

je obecné napsano, co ma byt jak zformatovano, napiiklad Ze nadpisy maji byt

zelené. Do stranky se stylopis piSe mezi tagy <style> a </style>.

3. Pouzitim externiho stylopisu -- to je soubor *.css, na ktery se stranka odkazuje
tagem <link>. V souboru je umistény stylopis. Hlavni vyhoda je v tom, Ze na jeden
takovy soubor se da nalinkovat mnoho stranek, takze pak vSechny vypadaji

podobné.[5]

3.2.1 Zakladni vrstvy webové stranky

Moderni spravné konstruované webové dokumenty obsahuji tfi oddélené vrstvy dat:


http://www.jakpsatweb.cz/html/hlavicka.html#link
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Tab. 3 - Vrstvy webové stranky

Zakladni vrstvy webové stranky

HTML Vrstva struktury
CSS Vrstva prezentace
JavaScript Vrstva chovani

V prvni vrstvé — vrstvé struktury najdeme ve vétSin€é piipadi textovy dokumenty
oznaceny pomoci jazyka XHTML. Kromé textu jsou zde obsazeny i sématické (obsahové)
znaCky. Sématické znacky jsou symboly XHTML pomoci kterych ptfiddvame textovému

obsahu strukturu a vyznam nebo-li sématiku.

Druha vrstva je vrstva prezentacni. Ta popisuje, jak se bude webova stranka prezentovat
navstévnikovi. Obsahuje predevSim typografii, barvy, velikosti dekorativnich obrazki.

Prezentacni vrstvu tvori CSS.

Treti vrstva je vrstva chovani, pod kterou si mizeme piedstavit schranku s kdédem
zalozenym na chovani spotiebitele. Tyto scripty vyhodnocuji chovani navstévnika a podle
jeho reakci aktualizuji, ptidavaji nebo odstraiuji polozky dokumentu.

Dobrym pfikladem prace scriptu je vyhodnocovani vyplnénych polozek formulafe
uzivatelem. Script vyplnéné polozky kontroluje a v ptipadé chybného ¢i nedostatecného

vyplnéni, pteda tuto informaci navstévnikovi.

Pti vytvareni druhé vrstvy tedy vrstvy CSS se prakticky zabyvame jen seznamem pravidel

slouzicich k vytvoteni Sablony styl.. Kazdé pravidlo miizeme rozdélit na dveé ¢asti a to na:
- selektor

- deklarace
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Selektory

Selektory definuji, kterou cast dokumentu budou dale uvedené deklarace ovliviiovat.

Struéné mohu uvést né€kolik nejzdkladnéjsich selektori a to:

Selektor elementl — je to nejzakladnéjsi selektor ktery vybird vSechny elementy se stejnym

nazvem v celém dokumentu. Pravidlo stylu se potom pouzije na dany text.

Selektor tfidy — v XHTML je oznacen parametrem CLASS. V CSS se zapisuje nazvem
ttidy, jemuz ptredchazi tecka. Ttidy umoziuji vytvofeni pojmenovanych vlastnosti
¢i souhrnu vlastnosti, které jsou dale odkazovany v elementu stranky.

Selektor identifikatoru — jsou podobné jako selektory tfidy, ale jejich zapisu predchazi
namisto tecky znak mftizky.

Velice hojné vyuZzivanou vlastnosti a dalo by se fici pfednosti CSS styll je vyuZiti
dédicnosti ve struktuie XHTML, jak jiz byla uvedena v kapitole XHTML.

Kaskadové styly rozlisuji tfi zdkladni druhy selektorti s vyuzitim dédi¢nosti a to jsou:
selektor naslednika — jeho pfitomnost signalizuji mezery mezi zépisem dvou elementt.

Ovliviiuje jen elementy, jeZ jsou nasledniky jiného elementu.

selektory potomka — narozdil od naslednika vybiraji jen pfimé potomky misto toho, aby

vybirali vSechny nasledovniky. Oznacuji se matematickym znaménkem je vétsi.

selektory sousediciho sourozence — umoziuji vybrat element, jenz okamzité nasleduje za
jinym elementem a ktery ma stejného rodice. Jsou signalizovany znaménkem plus. Tento

selektor podporuje verze Internet Exploreru 7.[3]
Deklarace

Deklarace se sestava z vlastnosti, které nam urcuji barvu pisma, Sitku nebo tfeba typ pisma
a hodnoty. Tato hodnota se vztahuje k vlastnosti a specifikuje ji. Napftiklad: bild barva,

velikost 400px, ptipadné Ariel jakoz to typ pisma.

Skupiny deklaraci se uzaviraji do slozenych zavorek a takovato skupina se nazyva blokem

deklaraci.
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3.2.2 Prohlizece a jejich kompatibilita

Zavaznym problémem u kaskddovych styli je v dne$ni dobé riiznorodost webovych
prohlizect a jejich kompatibilita s CSS styly. I pfestoze hnuti za standardy tla¢i na vyrobce
prohlizect s cilem ujednotit veskerd vykreslovaci jadra, stale se setkdvame s drobnymi

nesrovnalostmi, které ve vétsi a ¢i mensi mite ovliviiuji vzhled naSich stranek.
Firefox

Zakladem tohoto prohlizece je vykreslovaci jadro ,,Gecko* které se rozsifilo i do dalSich
prohlizect, jako naptiklad: Netscape, Flock, Mozzila nebo Minimo. Obecné mizeme fici,

ze tyto prohlizece budou vykreslovat vSechny nase stranky stejné.
Opera

Kromé podpory u klasickych operac¢nich systémech v sobé zahrnuje i podporu pro
prohlizeCe pro mobilni zafizeni. Star§i verze Opery nemély v dostatecné mife
vypracovanou podporu CSS stylli, v dnesni dob¢ vSak miizeme fici, ze je tato podpora uz

na velmi dobré Grovni.
Internet Explorer

jedné se o velmi kritizovany prohlize¢ z hlediska bezpecnosti a do verze 6 i z hlediska
podpory CSS. Zasadni obrat ptiSel s verzi 7, kterd jiz plné vyuziva standardy kaskadovych
styld. BohuZzel, ne vSichni uZzivatel¢ Internet Exploreru pouZzivaji v dnesni dobé nejnovéjsi
verzi a tudiz je nutné problémy, které vyvstavaji s pouzivanim starsi verze, zohlednit pii
tvorbé stranek.

Mobilni prohliZece

Problém mobilnich prohlize¢i mizeme vyiesSit né¢kolika zplsoby, které se od sebe
diametralné 1i8i. V zavislosti na tom jak chce designér problém vyfesit, miizeme pfistoupit
bud’ k jednoduchému feSeni, coz v praxi znamena také pomalejs$i nacitani stranek, nebo

k feSeni komplexnimu jehoZ vyhodou je rychlejsi ptistup k webové prezentaci.
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Komplexni Stranky pro mobil

Sablony styli

Hodnota

Formatovani vytvoienych
stranek
SSR
- Rychlejsi Pomalejsi

Jednoduché | >

Obr. 2 — Reseni problému mobilnich telefonii

Vysvétlivky:

SSR — vykreslovani na malé obrazovce, sluzby bézi na prohliZeci, ktery ptizpisobi stanky

mensi obrazovce
Formétovani — principem je odstranéni pfebyte¢nych elementt
Sablony styli — pouzivame specidlni Sablony stylti pro mobilni a kapesni zatizeni

Stranky pro mobil — stranky jsou vytvofeny specidlné pro mobilni zafizeni a

zaregistrovany na adrese: mobile.domena.cz

3.3 PHP - Hypertext procesor

Samou podstatou scriptovaciho jazyka PHP je schopnost pievadét data zadavana do
formuldte HTML do symbolickych proménnych a tyto pak exportovat na jiné systémy.
Slouzi prevazné k programovani dynamickych webovych stranek pticemz PHP skripty

jsou provadény na strané serveru, k uzivateli je pfendsen az vysledek jejich ¢innosti.
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3.3.1 Historie

Praptivod jazyka se datuje kolem roku 1995, kdy Rasmus Lerdorf vyvinul script Perl/CGI,
ktery dokazal zjistit, kolik navstévnikl Cetlo jeho online resumé. Script mél takovy tspéch,
ze Lerdorf pokracoval ve vyvoji a prubéznym ptidavanim dodatkti vznikla v roce 1997
zakladni verze PHP 2.0. Nezadrzitelny pokrok ve webovych technologiich vedl zakonité
k novym a novym verzim tohoto jazyku az do soucasnosti, kdy mizeme pouzivat verzi

5.2.7.

3.3.2 Dynamické stranky

Pii vytvéfeni dynamickych webovych stranek diive nebo pozd¢ji narazime na problém
komunikace mezi webovym serverem, kde jsou nase stranky ulozeny a vlastnim
prohlize€em béZicim na naSem pocitaci.

K vSeobecnému popisu, této komunikace muize pouzit tzv. téivrstvy model, ktery nam

problematiku pfiblizi nejlépe. Tento model se déli na tii zékladni Casti:

Klientska vrstva
=2 2

Prostfedni vrstva

server
Z ﬁ Ny
Skriptovaci skriptovaci
stroj ::> jazyk
Databéazova vrstva
Databaze

Databéazovy systém
DBMS o) =

Obr. 3 — Trivrstvi model komunikace
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Vétsina klasickych databazovych aplikaci ma ve skutecnosti jen dvé vrstvy. Klientskou,
kterd klientskda obsahuje vétSinu aplikaci a serverovou jenz je tvofena databdzovym

systémem. Tato architektura se nazyva klient/server.

Vyhoda tohoto modelu je moznost feseni, dalo by se fici §it¢ho na miru, naopak nevyhoda
spo¢iva v chybégjici flexibilité a tedy nutnosti instalovat zvlastni software u kazdého

uzivatele.[6],[7]
Klientska vrstva

Jestlize se zaméfim na tfivrstvy model tvofi klientskou vrstvu obvykle webovy prohlizec.
Tyto prohlizeCe maji jako prvotni ukol vykonavat funkci klienta HTML. Posilaji
pozadavky a zobrazuji odpovédi servert tudiz mizeme fici, ze prezentuje data uzivateli

a naopak od n¢j sbira vstupni informace.

Klient/webovy prohlize¢ Server/webovy server

[—]
—
—

Odpoved

Pozadavek >

Obr. 4 — Komunikace klient - server

Pozadavek - neboli request obsahuje popis pozadovaného zdroje a dale dopliujici
informace. K odeslani se vyuZzivaji rizné druhy metod, které¢ webovy server vyhodnoti a na

které nasledné reaguje.

Odpovéd® — neboli response obsahuje kéd odpovédi, zpravu, zdroj informaci a dalsi

hlavicky.[8]
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Prostiedni vrstva

Tato vrstva spojuje klientskou a databazovou. Ridi strukturu a obsah dat zobrazenych
uzivateli a zpracovava vstup od uZivatele. Jak l1ze vycist z obrazku je tvofena komponenty

webového serveru, skriptovaciho jazyka a stroje skriptovaciho jazyka.

Webovy server — hlavni ukol webového serveru, ¢asto pojmenovaného jako server HTTP
je naslouchani pozadavkim, které ptichazeji po siti od uzivatelskych webovych
prohlizec¢t. Po jejich piijmuti a vykonani obsluhy tyto odesilaji zpét ve formé odpovedi
HTTP s pozadovanymi zdroji informaci. V podstaté miZeme fici, Ze od webového serveru
zadame informace nebo odpovédi ve dvou formach a to ve formé odeslaného souboru nebo

ve formé vysledku ziskanych z béhu néjakého webového programu.

K odesilani pozadavkii se uzivaji urcité metody, coz jsou v podstaté zpravy obsahujici
informace, jako napiiklad nazev metody, adresu URL, hlavicku a télo. Existuje celkem Sest
metod k odesilani zprav webovému serveru, které se vpraxi de€li na bezpecné,
nezanechavajici na serveru zadné trvalejsi zmény a nebezpecné, jejichz zdmérem je

vykonani urcitych zmén na serveru.

Tab. 4- Bezpecneé metody

Bezpec¢né metody

GET Metoda ktera nacte zdroj a pfipadné poznamky se ptipoji na konec adresy

HAED Metoda odstrani zdroj zadany adresou URL

Tab. 5- Nebezpecné metody

Nebezpecné metody

POST Metoda odesild data na server pfi¢emz data umistuje do téla HTTP

PUT Odpovida metod¢ POST s tim rozdilem, Ze tato metoda je opakovatelna.

DELETE Metoda odstranuje zdroj a funguje jako opak metody PUT

TRACE Metoda generujici diagnostické informace
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Jako nejrozsitenéjsi webovy server se vyuziva server HTTP Apache od firmy Apache
Software Foundation. Rozsifeni tohoto serveru je opravdu markantni a v pfepoctu k siti

Internet vyuziva az 60% veSkerych pocitacii ptipojenych k této siti.

Aplikacni virtualni stroj neboli skriptovaci stroj — je pocitacovy software, ktery izoluje
aplikace pouzivané uzivatelem na pocitaci. Tento virtudlni (skriptovaci stroj) ma vyhodu
v tom, ze jakdkoliv aplikace napsana pro virtudlni stroj miize byt provozovana na kterékoli
z platforem, misto toho, aby se musely vytvaret oddélené verze aplikace pro kazdy pocitac
a operacni systém. V nasem piipad¢ se jedna o interni skriptovaci stroj ptedstavujici jadro

PHP engine Zend.

Skript se precte, analyzuje a zkompiluje do jist¢ho formatu a nasledné je vykonan

exekutorem, to znamena, ze je vykonan skriptovacim strojem.

Databaze

= | | huso |omee] lose] hae ||

Rozhrani funk¢nich

Prohlize¢ modela
W Rozhrani <:| — Disk
webového Executor Bethy webového
N serveru |::> kompilator serveru

1T

Obr. 5 — Zpiisob komunikace skriptovaciho stroje

Pozadavek zaslany z prohlizece webovy server vyhodnoti a predd skriptovacimu stroji
s pfislusSnymi parametry. Tento nacte z disku webového serveru PHP skript. Béhovy
kompilator skript zkompiluje. Nasledné je vykonan exekutorem stroje a vysledek je zaslan
na rozhrani webového serveru. Domovsky prohlize¢ nasledné dostava odpovéd HTTP od

rozhrani webového serveru.[6],[7]
Skriptovaci jazyk — je specidlni jazyk pro potfeby webovych stranek a byl navrzen tak
abychom mohli zobrazovat vysledky a odpovédi webového serveru na nasem prohliZeci.

V dnesni dob¢ nejrozsitencjsi skriptovaci jazyk je jazyk PHP.
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Vyhody
Puvod toho, Ze tento jazyk je takto mimotadné obliben mizeme shrnout do nékolika bodi:
- je v otevieném zdrojovém kddu
- je relativné jednoduchy na pochopeni
- je vykonny a snadno pienositelny
- podporuje Sirokou fadu souvisejicich technologii, formatt a standardt

- daji se pouzit ¢asti jiz hotového kodu k okamzitému pouziti nebo funkéni PHP

aplikace

- multiplatformni a lze jej provozovat s vétSinou webovych serverl a na vétsing

dnes existujicich opera¢nich systému

PHP si dobte rozumi s webovym serverem Apache a také snadno komunikuje s databazemi
jako je MySQL, PostgreSQL a ftada dalSich. PHP podporuje mnoho existujicich

poskytovatelli webhostingovych sluzeb.

Nevyhody

Na druhou stranu musime uvést i jeho nevyhody, kterym se pfi tvorbé webu nevyhneme:
- PHP je interpretovany, ne kompilovany jazyk
- kdokoli ma ptimy pfistup k serveru, miiZze nahlédnout do vasich PHP skriptd
- podpora objektového programovani neni v PHP na moc dobré trovni

- protoze je PHP aktivné vyvijen, v budoucich verzich jazyka se mohou nékteré

funkce zménit nebo se mohou chovat jinak nez dosud

Skriptovaci jazyk PHP lze suspéchem aplikovat na tvorbu aplikaci spojenych
s dynamickym webem, at’ uz to jsou internetové obchody, podnikové informacni systémy,

redak¢ni systémy, webovi postovni ¢i databazovi klienti, vyhledavace a katalogy.[6]
Zakladni syntaxe
Vychozi syntax skriptovaciho jazyku PHP slouziciho k oddéleni kddu je nasledujici:

<?php nebo <? slouzi k oznac¢eni zacatku kddu, k ukonceni kddu pouzivdme znaky: 7>
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Tab. 6- Ukazka PHP kédu

Ukazka PHP kodu

<h3>Vitejte na novém webu</h3>
<?php

print “<p>Ukazka PHP skriptu</p>";
7>

<p>Pokrac¢ovani HTML kédu ....<\p>

Databazova vrstva

Ulohou databazové vrstvy a tudiz i databazového systému (Database Management Systém)
je ukladani, vyhledavani a sprava dat. Jeho vyhody oproti tabulkovému seSitu se vyrazné
projevuje pii spravé velkych objemt dat, dale pii uzivatelsky orientovaném zabezpeceni,

administraci a podpote obnoveni dat.

3.4 SQL

3.4.1 Databazové systémy

Pouziti databazovych systémii je vhodné v ptfipadech, jestlize bude k databdzovému
systému pristupovat vice jak jeden uzivatel a objem dat bude vice nez pramérny. Dale jsou
vhodné jestlize pozadujeme v téchto datech rychle vyhleddvat a zaroven vyzadujeme
dodrzovani stanovenych pravidel. Pokud datovych zdznamt bude vice typt a chceme-li u

téchto typl zajistit urcitd omezeni, jako je délka a typ pole, jednoznacnost atd.

Mén¢ vhodné je naopak pouziti databazového systému, kdy datové polozky budou jednoho
typu a nechceme v nich vyhledavat, nevyZadujeme-li pfihlaSovani a odhlasovani uzivateld,

nebo budou-li ukoly spjaté s daty jednoduché.
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Rozdéleni databazového systému
Typicky databazovy systém proto mizeme rozdélit do péti nejdulezitéjSich komponenti:
- aplikaéni rozhrani obsahujici knihovny pro komunikaci s databazovym
systémem
- interpret jazyka SQL kontroluje syntaxi a pfevadi na vnitini tvar
- komponenta vyhodnoceni dotazli generuje riizné zpsoby provadéni dotazu
- spravci ptistupu k datim zajist'uji piistup k datim ulozenym na disku

- databaze obsahujici samotna fyzicka data [7]

3.4.2 Relacéni databaze

V tad¢ databazovych aplikaci zajiStuje funkci databdzového systému relacni databazovy
systém, ktery v sobé zahrnuje kromé¢ jiz zminénych dat také vztahy mezi nimi. Relacni

databaze se skladaji z tabulek mezi nimiz existuji vyse uvedené vztahy neboli relace.
Tabulky

Pti tvorbé tabulek je dilezité mit na paméti jaky druh informaci budeme v tabulce ukladat

a zda-li tyto informace spolu navzajem souvisi.

Databazova tabulka mé n¢kolik sloupcti nebo-li atributli, z nichZ kazdy mize mit také svij
nazev. Kazdy atribut ma svij datovy typ pfifazovan jiz v dobé navrhu databaze.
Pfirozenym opakem sloupce je fadek, nebo-li zdznam. Hodnotam v tadcich odpovidaji

stejné atributy.
Klice
Klice jakozto dalsi dualezita Cast databazové tabulky slouzi k jednoznacné identifikaci

a zajiSténi jedinecnosti hodnot. Na zadklad¢ této hodnoty nebo mnoziny hodnot se

jednoznacné identifikuje kazdy fadek tabulky.

Identifika¢ni sloupec tabulky se nazyvd primarni klic. Databdze se obvykle sklada
z n¢kolika tabulek a klice slouzi jako odkaz jedné tabulky na druhou. Jestlize se primarni
klic objevi vjiné tabulce mluvime o tak zvaném nevlastnim kli¢i. Nevlastni klice

reprezentuji relace — vztahy mezi daty dvou tabulek.
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Relace

V relacnich databazich existuji tfi druhy relaci a to:

- relace 1:1 znamend, Ze z obou tabulek se vezme pravé jeden fadek

- relace 1:N v této relaci jeden fadek je propojen s vice fadky druhé tabulky

- relace N:M je nckolik fadkl jedné tabulky propojeno s nékolika tabulky druhé

Schémata

Navrhy tabulek tvofi schéma databaze a jednd se o stavebni plan databaze, v nimz jsou

zaznamenany tabulky a sloupce s typy dat sloupcti.

Zamestnanec

¥ id: INT

@ primeni: DATETIME
& jmeno: CHAR({10)

% rodne_cislo: INTEGER

< daturn_narozeni: DATETIME

Rel 03

3.4.3 Pro¢ MySQL?

Rel_05

Obr. 6 — Struktura relacni databaze

g

adresa hd
@ zamestnanec_id: INT (FK)
@ mesto: VARCHAR
< ulice: CHAR(10)
@ c_p: INTEGER
@ psc: INTEGER
|3 adresa_FKIndexI
& zamestnanec_id

<>

nastroj -
% id: INTEGER
¥ zamestnanec_id: INT [FK)
& nazev: VARCHAR(2D)
< napajeni: CHAR{10)
& daturmn_porizeni: DATETIME
& vaha: INT
@ revize: DATETIME
I nastrof_FKIndexi

% zamestnanec_id

Rel_04

wyrobek hd

¥ idvyrobek: INTEGER
@ ramestnanec_id: INT (FK)
& nazev: VARCHAR(20)
< delka: INTEGER.
< sirka: INTEGER.
< vaha: INTEGER
& daturmn_porizeni: DATETIME
I3 wwrobek FKIndex!
@ zamestnanec_id

Relaéni databazovy systém MySQL vznikl ve firm¢ TCxDataKonsult sidlici ve Svédsku

na konci roku 1996. Na pocatku vyvoje se vyvojaii tohoto produktu zaméfili na vykon

a Skalovatelnost. Toto rozhodnuti se posléze ukazalo jako velmi ucinné. Piestoze tento

systém postrada nékteré dil¢i schopnosti, v dnesni dob¢ je natolik popularni, ze jeho sluzby

vyuziva vice nez pét milionii registrovanych uzivateld, mezi nimi svétoznamé firmy

a organizace jako naptiklad Yahoo!, NASA, Gogole a dalsi.
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Popularita MySQL spociva v jeho flexibilité kdy do dnesni doby je k dispozici binarni
distribuce pro dvanact operacnich syst¢ému a protoze MySQL disponuje otevienym
zdrojovym kodem, lze si binarni distribuci upravit pro vlastni potfeby. DalSim kladnym
bodem svédcicim ve prospéch MySQL je jeho vykonnost a rychlost, ktera nikterak
nepokulhava za komerénimi konkurenty s otevienym kédem. V soucasnosti 1ze napiiklad
jiz vyuzivat fulltextové indexovani a vyhledavani, replikace a v neposledni fad¢ se také
zvysila bezpecnost, takze mizeme mit absolutni kontrolu nad vSemi aspekty fungovani

tohoto systému.

3.4.4 Jazyk SQL

Pro efektivni praci s databazovym systémem musime umét navrhnout databazi,
zformulovat piikazy a dotazy vic¢i databazovému systému. U vétSiny databazovych
systému se dotazy tvoii pomoci jazyka SQL Structured Query Language (Strukturovany
dotazovaci jazyk). SQL je ucelenym nastrojem pro veSkeré stranky prace v databdzich
a také je standardnim jazykem pro komunikaci s relaénimi databazemi . Tento jazyk se
s uspéchem vyuziva u databazovych systému jako je napiiklad MySQL, Oracle, MS SQL

Server a dalsi.

Pro jazyk SQL existuje standard ANSI. Databazové systémy tento standard obsahuji a je

s drobnymi rozdily pouzit u vSech databazovych systémtl.
Zakladni ¢asti jazyka SQL
Jazyk SQL se d¢€li na ¢tyfi nejdalezitejsi ¢asti. Jsou to:
- jazyk pro definici dat jenz v sob€ zahrnuje podmnozinu piikaza slouzicich
k vytvareni, odstranovani databazi, tabulek indexu a podobn¢.

- jazyk pro manipulaci s daty obsahuje ptikazy se kterymi databaze pracuje za
normalniho provozu jako jsou vyhledévani, vkladani, odstranovani vlastnich
dat.

- sprava transakci vyuziva ptikazy umoziujici zpracovavat soubory jako

ucelenou jednotku

- pokrocilé funkce [8]
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Ziakladni prikazy pri praci s databazemi

Prakticky prvni piikaz, ktery vyuzijeme slouzi k vytvotfeni prazdné databaze:

CREATE DATABASE nazev_database;

S takto vytvotfenou databazi jiz miizeme pracovat a to tak, Ze se do ni pfepneme piikazem:
USE nazev_databaze;

nebo ptimo z piikazové fadky:

mysql nazev_databaze;

Jakmile jiz mame vytvofenu novou databazi, mizeme ptejit k vytvareni tabulek. Pred
timto krokem je vSak dulezité si ditkladné promyslet obsah, strukturu a jaky druh informaci
budeme v databazi schranovat. Informace v jedné tabulce by méli spolu navzajem souviset,

pokud ne, vytvoiime pro dalsi skupinu informaci novou tabulku.

Tabulka mtze obsahovat velké mnozstvi datovych typa napiiklad ciselné, datové nebo
retézcove.

CREATE TABLE nazev tabulky (id INT (10), jmeno VARCHAR (20), prijmeni
VARCHAR (15));

Do takto pfipravené tabulky jiz mizeme vkladat data, a to bud’ z externiho textového

souboru nebo jednotlivé prosttednictvim piikazu:
INSERT INTO jmeno_tabulky VALUES (‘1°,’Josef’,’Novak’);

Prace s tabulkami piedpoklada, Ze z nich umime tyto data ziskat. Toto se déje pomoci

ptikazu:
SELECT * FROM nazev_tabulky;

Na ziskani ulozenych dat pouzivame dotazy, které jsou schopné z naplnéné tabulky ziskat
data a to ne jako celek, ale i jako jednotlivé sloupce ¢i fadky nebo kombinace riiznorodych

tabulek.
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II. PRAKTICKA CAST
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4 STRUKTURA STRANEK

4.1 Puvodni vzhled

Organizace puvodnich stranek vychézela ze statické koncepce. Byla ptfedurcena k prosté
prezentaci Tenisového Klubu TONDACH Hranice bez moznosti jakéhokoliv
administracniho a uzivatelského pfistupu.Tato verze vSak nepfindsSela zddnou piidanou
hodnotu a pro navstévnika byla bez jakychkoliv emocnich i racionalnich motivatori.
Graficka podoba bez konecného efektu nedokéazala piildkat svou barevnou kombinaci
hosta k navstévé téchto webovych stranek. VeSkera snaha web designéra o zvySeni
navstévnosti stranek tak dosla na zmar. Jednotlivé Casti neptsobi sehranym dojmem a
v dnesni dob¢ jiz nesplituji fadu modernich kritérii (Obr.7).

2 TTK Hranice - Windows Intemet Explorer
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Obr. 7 — Pivodni stranky

4.2 Nova koncepce

Pfi navrhu novych a vprvé tadé uspéSnych internetovych stranek jsem vychazel
z modernich nahledi na webové stranky, ve kterych jsou na prvnim misté navstévnici.
Mou snahou bylo podle preferenci béznych uzivateli webu vhodné upravit navigaci, zvolit

idedlni rozloZeni informaci na webu a vybrat zajimavé obrazky. Grafick4 tprava webové
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prezentace tenisového klubu vychdzi z tradi¢nich barevnych tonii tenisového prostredi.
Tedy zelené. Tuto jsem myslim si vhodné doplnil o barvy pisobici nekonfliktn€ a pro oko
navstévnika pfijemné ladici. Diilezitymi faktory z kterych jsem také pti navrhu webovych
stranek vychazel, byla jednoduchost, piehlednost a v neposledni fadé také pouzitelnost.
Vse bych shrnul do jediné fraze a to je ,,Nenutte uZzivatele premyslet”. Pro ndvstévnika
musi byt struktura stranek intuitivni a musi se v kazdém misté dobte orientovat pti hledani
dalezitych informaci.

Nemohl jsem opomenout ani na optimalizaci pro vyhledavace (SEO), coz sebou pifinasi
zvysSeni navstévnosti a tim 1 v naSem piipad¢ nartst clenské zakladny. Vychozim krokem
k ndvrhu webovych stranek Tenisového Klubu TONDACH Hranice bylo ujasnéni si
marketingového konceptu s panem Bartschem, prezidentem a zaroven jednatelem tohoto
klubu. Prvni schiizka byla ve znameni sjednoceni nasich vzajemnych predstav o vzhledu
funkcich a cilech webové prezentace. DalSi prubézné konzultace se staly dilezitym

voditkem pfi samotné tvorbé€ a realizaci webovych stranek.

4.3 Organizace a webhosting

4.3.1 Nastroje pouZité k tvorbé stranek

Pti vyvoji stranek jsem vychézel z osvédEenych webovych néstroju at’ uz to byl jak PSPad
pii psani HTML, PHP a CSS kédu tak Adobe Photoshop vhodny pro grafickou upravu
webové prezentace. K tvorbé databazovych tabulek mi poméahal MySQL.

4.3.2 Webhosting

Webova prezentace piedpoklada dynamicky piistup k informacim a tudiz je nutné, aby
tomu odpovidal 1 webhosting nutné splitujici kromé standardnich funkci 1 podporu
pozadavku orientujicich se na dynamickou vyménu dat. At uz to ma byt PHPS5, MySQL,
WebMail, WebFTP nebo dostatecna zaloha prostoru k ulozeni dat. Provoz webovych
stranek je zajiStovan pomoci webhostingu firmy ProfiWH, nabizejici jak registraci
domény druhého fadu pod nazvem www.tenishranice.cz, tak riznorodou paletu program,
jenz plnohodnotné splituji pozadavky nami kladené na prostor a moznosti piistupu

k webovym aplikacim servert.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 38

V neposledni tfad¢ také tento webhosting nabizi nepfetrzitou zékaznickou podporu
a mési¢n¢ garantovanou dostupnost sluzby coz se také odrazi na spokojenosti navstévnikil

stranek.

4.3.3 Celkovy vzhled

Celkovy vzhled stranek je roz¢lenén do tfi hlavnich €asti (Obr. 8), ve kterych se nachazi
jednotlivé funkéni prostory. Hlavni menu se spolu s nadpisem se nachazi v horni tfetiné
a mélo by vytvaret hlavni dominantu stranek. Cilem je upoutat zdjem navSté€vnika
a upozornit ho na dalSi moznosti, které¢ nabizi webové stranky. Vedlejsi menu v pravém
sloupci dotvafti celistvou nabidku uréenou pro navstévnika, jenz se chce dozvédét vice
podrobnosti o ¢innosti tenisového klubu. Prostfedni ¢ast je urCena pro zobrazeni informaci

z jednotlivych nabidek, at’ uz hlavniho nebo vedlejsiho menu.
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Obr. 8 — Novy vzhled stranek
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4.4 Skladba a usporadani stranek

4.4.1 Hlavni menu

Jak uz jsem uvedl je umisténo v horni tfetin€é a ma za cil upoutat hosty k navstiveni
stranek. Z divodu celkového prehledu jsou veskeré jednotlivé stranky umistény v adresari
inc. Kazd4 stranka je nacitdna pomoci PHP skriptu, ktery odkazuje na jednotlivé soubory
pojmenované stejné jako nazvy stranek a ulozené v adresafi inc. V prostoru hlavniho menu

se nachazi nésledujici odkazy:
Uvod

Na uvodni strance je uvedena stru¢nd charakteristika Tenisového Klubu TONDACH

Hranice a moznosti tohoto klubu pro pfipadné zajemce.
Historie tenisu a Legendy

Stru¢nou formou seznamuje s historii jak svétového tenisu tak s historii Tenisového Klubu

TONDACH Hranice. Zaroven poukazuje na tenisové legendy doby soucasné tak i minulé.
Fotogalerie

Krom¢ statické prezentace tenisového klubu se v hlavnim menu nachazi také dynamicky

orientovana fotogalerie spolu s videogalerii.

Ob¢ galerie jsou tvofeny PHP kddem a umisténi fotografii spolu s popisy jsou ulozeny
v textovém souboru. Pfi rozhodovani zda tyto informace ulozit do databaze ¢i do souboru
vyhrala funkcionalita, nebot’ jedinou podminkou takto navrzené galerie je podpora PHP
bez jakychkoliv dalSich sluzeb. V pfipadé¢ nefunkénosti sluzby MySQL na serveru
nebudou, k dispozici jen sluzby vztahujici se k pfihlaSeni registrovanych uzivateld,

adminu nebo k vytvareni turnajového rozlosovani.

Pfi samotném nacitani stranky se zapisuji do proménnych hodnoty z textového souboru,
ktery v sobé zahrnuji veskeré udaje o jednotlivych fotogaleriich a videogaleriich jako jsou

nazev adresare, jméno fotografie a popis.

Videogalerie a fotogalerie obsahuje kromé videosoubort a jednotlivych druhti fotografii
taktéz jeden nahled, ktery slouzi k ptiblizeni obsahu slozky navstévnikovi stranek (Obr.

9).
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Kontakt | Mapa stranek | Mobilni verze | English

Tenisovy
WLz vy I i
Uvod Historietenisu Legendy Fotogalerie Nutra-Bona Obterstveni Ockazy Nachézite se zde: Fotogalerie

Fotogalerie Videogalerie Dalsi odkazy

« Webkamera

Pocet videi: 1

Pocet fotografii: 11

Obr. 9 — Fotogalerie - Videogalerie

K nacitani fotografii z textového souboru slouzi direktiva v souboru .htacess:

RewriteRule”foto (\d+)x (\d+) (.*) (\..{3,4})sS
img.php?width=S1&¢height=S2&url=fotogalerie/$354&type=54 [L,Q0SA]

Zaslani samotného obrazku webovému prohlizeci zabezpecuje direktiva:

RewriteRule“fotogalerie (\d+)$Sindex.php?main=foto galerie&galerie=foto&id
=51 [L,08A]

ktera vybere rozméry fotografie, umisténi, typ obrazku a vSe piedd souboru img.php tento
soubor vygeneruje obrazek a posle do prohlizece informaci o tom, Ze se jedna o obrazek
daného typu a danych rozmérid. Tento soubor si nejdiive vytvoii prazdny obraz
o pozadované velikosti a do tohoto mista vlozi velikostné upraveny obrazek, piicemz ho
vycentruje vzhledem k prazdnému obrazu. Obrazovy soubor je dale poslan prohliZeci a ten

jej zobrazi ve strance jako nahled.

Zobrazeni samotného obsahu fotogalerie se vytvaii pomoci funkce explode, kterd prohleda
datovy soubor, kazdy tadek rozdéli podle separatorii na jednotlivé proménné a tyto

hodnoty jsou nacteny do vytvoteného pole.
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Pti kliknuti na danou fotografii se vola JavaScriptova funkce souboru lightbox.js, ktera se
postara o nacteni hodnot z pole a zobrazeni v maximalnim mozném rozliSeni, které je ddno

800x600 obrazovych bodl v souboru konstant const.php.
Videogalerie

Videoukazky se do videogalerie ukladaji ve formatu *.flv, k Gpravé lze pouzit program
FLVConvertor, do adresafe videogalerie pomoci webového rozhrani FTP. Déje se tak
z divodu velkého objemu dat a snadnéjSiho pfenosu. Do souboru fotogalerie.txt ulozeného
v tomto adresafi se dale ukladaji proménné jako je nazev videogalerie, popis videa a nazev
souboru s koncovkou. VSechny jednotlivd videa musi byt oddéleny symbolem

@ a ukladany ve formatu UNIX a kodové strance cp 1250.

K zobrazeni videa se vyuziva stejny princip jako u fotogalerie stim rozdilem,

ze k zobrazeni videa se uziva prehravac flvplayer.swf (Obr. 10) v adresati swf.

o0:E | | o -l

Obr. 10— Okno prehravace
Nutra-Bona a Obderstveni

K riiznorodym c¢innostem tenisového klubu patfi kromé hlavni ¢innosti a to organizace
tenisovych aktivit, také propagace zdravého stylu zivota ptredstavujici nedilnou soucast
sportovniho vyziti. Tento styl je propagovan pomoci produkti zdravé vyzivy od firmy
Nutra — Bona. Na strance je kromé obrazku také stru¢ny popis téchto vyrobkii.

Do komplexnich sluzeb tenisového klubu patfi také nabidka obcerstveni, kterou

reprezentuje ,,Bar u Parku® jehoz prezentaci mizeme shlédnout na strankach v zalozce

Obcerstveni.
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4.4.2 Vedlej$i menu
PrihlasSeni

Vstup do rezerva¢niho systému pro registrované Cleny je realizovan odkazem na pravé
stran¢ vedlejSiho menu. V piihlasovacim okné se nachazi dvé polozky, které je nutné pro
fadny vstup do rezerva¢niho systému vyplnit (Obr. 11). PfihlaSovaci jméno i heslo je

zaslano uzivateli administratorem na uzivatelovu e-mailovu adresu.

.

Teniso
/820 Vy

Uvod Historie tenisu  Legendy Fotogalerie Nutra-Bona Obéerstveni Odkazy Nachdzite se zde: Prihlagent

Kontakt | Mapa stranek | Mobilni verze | English

Dalsi odkazy

Prihlasovaci jméno

Heslo

uzby
Webkamera

Poznamky

Obr. 11 — Prihlaseni uzivatele

Po tspé$ném piihlaSeni si mize uzivatel v nasledujicim okné pomoci kalendafe vybrat
presné datum rezervace. Na rozdil od administracniho pfistupu muize uzivatel vybirat

rezervaci jen na aktualni den, nebo dny nadchdzejici.

Zdarily vybér pozadovaného dne nam nasledné zptistupni tabulku rozdélenou na jednotlivé
kurty a hodiny pozadované rezervace. V této tabulce mizeme vidét tfi druhy barevnych

policek s nasledujicimi vyznamy:

Tab. 7- Legenda rezervacni tabulky

Rezervovat | Kurt je na tuto dobu volny a Ize jej rezervovat

Kurt je obsazeny ptihlaSenym Clenem a rezervaci lze zrusit

O LY-vA=sloll Kurt obsazeny jinym Clenem a nelze jej rezervovat

Klinkutim na ndmi pozadovanou dobu dojde k barevné zmén¢ policka a to pfi rezervovani
nebo zruSeni rezervace. Stornovani rezervace je omezeno na tfi dny doptedu. Po uplynuti

této doby jiz uzivatel nemutze zrusit rezervaci a musi nasledné zadat administratora.

Zaregistruj se
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K registraci novych c¢lent slouzi odkaz ,,Zaregistruj se“. Jenz nabizi formuléi se tfemi
policky :jméno, email a telefon. Tento formulaf slouzi k odesildni kontaktnich e-maila
s zadosti

o registraci. Zakladni informace jsou odeslany na e-mail administratora, ktery Zadateli

v

odesila podrobnéjsi informace o podminkach vstupu do tenisového klubu.

Odesilany formulat se nejdiive zkontroluje javascriptovym kodem, jestli je vSe korektné
vyplnéno. Pokud pii jeho nacitani existuje hodnota $ POST['email'], odesila se na e-mail

administratora zprava se zadanyma hodnotami.
Tenisova Skola

Odkaz Tenisova skola slouzi k propagaci a nabidce sluzeb spojenych s vyukou tenisu, se
zdokonalovanim tenisovych technik a v neposledni fad¢ také k prezentaci détskych kempii

zaméfenych nejen na tenisové aktivity.
Turnaj

Na strance Turnaj jsou nam zptistupnény vysledky turnaji, které se v minulosti odehraly
v Tenisovém Klubu TONDACH Hranice a kjejichz organizaci byl vyuzit systém

turnajového rozlosovani

Sponzori

Prezentovani sponzorti a partnert tenisového klubu vcetné€ vetejného zajmu a zastani.
Dokumenty

V sekci je pro navstévnika pripravena moznost stahnout si soubory obsahujici oficialni

dokumenty, které jsou uzitecné pii jakékoliv tenisové ¢innosti.
Poplatky a Dalsi sluzby

Stranky informuji navstévniky, ktefi projevili zdjem o né&kterou sluzbu tenisového klubu,
o vysi poplatki nutnych k zpfistupnéni jednotlivych sluzeb, o moznosti zakoupeni

tenisového piisluSenstvi ¢i zviditelnéni ptipadné sponzorské reklamy.
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5 ADMINISTRACNI CAST

r wr .

5.1 Popis administrac¢ni ¢asti

Z divodu maximalniho zabezpeceni administracni sekce (Obr. 12) se odkaz na ptihlaseni
do této sekce nenachdzi na strankéach tenisového klubu, ale je umistén do oblibenych
polozek pfimo v pocitaci administratora. K naslednému ptihladSeni pak staci spustit tento

odkaz a zadat heslo.

5.1.1 Administrace fotogalerie

K vytvoteni nové fotogalerie je v administracni sekci odkaz slouzici k zobrazeni formulare
na vytvofeni nové fotogalerie. Po vytvofeni nové fotogalerie jiz mizeme zaddvat nové
fotografie dle dalsiho intuitivné¢ popsané¢ho formulare. Veskeré funkce, at’ uz to je
pfiddvani, mazani fotogalerii nebo  fotografii jsou obsazeny v souboru

admin/syst/function.inc.

Hiavni menu Fotogalerie

* Fotogalerie

* Evidence flend a
* Tenisové kurty galerle
»

>

r

Tenisovj tumaj Pfidat obrazek;

ey Al vioit: Prochazet
Odhlasit
Popis:

Ulozit

Zpéet

Federer Gulbis
Odstranit QOdstranit

Obr. 12 — Tvorba fotogalerie

5.1.2 Evidence ¢lenu

Kromé moznosti vytvorit a spravovat fotogalerii s videogalerii je v administracni sekci
také dalsi polozka a to Evidence ¢lent. Tento odkaz je dulezity pro vytvotreni uc¢tu nového
uzivatele. V této sekci se nam zobrazi tabulka a seznam vSech registrovanych ¢leni. Tyto
¢leny mizeme jednotlivé editovat a upravovat zadané hodnoty, miizeme uzivatelim rusit
ucty nebo naopak je vytvaret. Systém vytvareni formulafe pro zadavani novych a editaci

stavajicich uzivateld stoji na tfidé CStruktura tabulky definované v souboru
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admin\syst\class.inc. Pfi vytvofeni proménné této tfidy je v konstruktoru algoritmus, ktery
zjisti dle predanych parametrii strukturu pottebnych tabulek. Urci sloupce povinné
a nepovinné volitelné, vygeneruje dle této struktury formuldi a ten umisti na webovou
stranku. Administrator do tohoto formulafe zapiSe potifebné informace o ¢lenu klubu
a formular odesle. Ttida pak zajisti pi1 odeslani formulare korektni zapis do tabulky. Vypis
jednotlivych  ¢lenlt  provadi funkce Prehledova tabulka umisténd v souboru

admin\syst\function.inc.

clenove -
# p_login: INTEGER

p_heslo: VARCHAR(20)
p_clenstvi: ENUM

p_primeni: VARCHAR(S0)
jmeno: VARCHAR(SO)
narozeni: DATETIME

p_rc: INT(10)

firma: VARCHAR(S0)
p_mesto: VARCHAR(30)
ulice: VARCHAR(20)

p_cp: VARCHAR(7)

tel INT(9)

email: VARCHAR(93) kurty -
jine_clenstvi: VARCHAR(99) % kurt: TINYINT(1)
p_dat_zahajeni: DATETIME @ datum: DATETIME
dat_ukonceni: DATETIME @ clen: CHAR(10)

el

COCCOCOCOCOCOCOCOCCOC OO0

Obr. 13 — Tabulky clenove a kurty databadze tondach

5.1.3 Tenisové kurty

Tento odkaz ma v administracni sekci za ukol spravovat rezervaci jednotlivych kurtd. Pro
spravnou funkci rezervacniho systému jsou nezbytné 2 tabulky v databazi tondach a to
tabulka clenove a kurty (Obr. 13). Primarnim klicem tabulky clenove je login. Do tabulky
kurty se uklada jedinecny identifikator uzivatele, datum, €as a ¢islo kurtu, ktery si uzivatel
rezervoval. Do tabulky clenove se data ukladaji automaticky pomoci formulare pfi vzniku

Clenstvi registrovaného uzivatele.

Administrator ma veSkera prava, které souvisi s rezervaci. Miize tenisové kurty zamluvit
a muze jednotlivé registrované uzivatele ze zamluvenych kurtd odhléasit. Prvnim
pfedpokladem spravy je vybrani uZzivatele a dne ktery chceme upravovat. Nasledné jiz

vidime obsazené kurty jednotlivymi navstévniky. K tomuto slouzi dalsi tabulka v databazi
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MySQL pod nazvem kurty. Do této tabulky se ukladaji tdaje o uzivateli, ktery si kurt

rezervoval dale datum a ¢as na ktery si kurt rezervoval a ¢islo kurtu.

5.1.4 Tenisovy turnaj

K vytvofeni turnajového rozlosovani vyuzivame odkaz tenisovy turnaj. Zakladem
tenisového turnaje je rozlosovani hraci do skupin ve kterych hraji podle systému kazdy
s kazdym. Pokud neni zrovna rozehran zadny turnaj, je administratorovi nabidnut kalendar,
ve kterém si vybere datum konani turnaje. Po vybéru je mu zobrazen formuléat kam zada
jméno turnaje a po potvrzeni mize zacit zadavat také hrace. Jakmile jsou zadani vSichni
hraci, klikne na tladitko pokracovat kde se ho systém zepta, na kolik setd se ma turnaj
rozlosovat. Po vybéru této hodnoty se hra¢i ndhodn¢ rozlosuji a vytvoii se jim tabulky do
kterych se zadavaji vysledky jednotlivych setl. Jakmile jsou zadany vSechny vysledky
zapasu, systém vyhodnoti, ktery hra¢ vyhral a je mozné cely turnaj ulozit pro pozdéjsi

ptehled.

Neexistuji-li v databazi tabulky zacinajici na kolo , systém zkontroluje jestli jsou v
tabulce ucastnici_turnaje néjakd data. Pokud ne, probchne kontrola tabulky
vysledky turnaju (Obr. 14) jestli byl ulozen posledni turnaj. V ptfipadé, ze ano, je
administratorovi vygenerovana tabulka kalendare kde si zvoli datum. Naopak nachazi-li se
v nékteré z predchozich tabulek nachdzela néjaka data, systém se nastavi do takového

stavu, aby mohl plynule pokracovat od mista, kde administrator skon¢il.

Po vybéru data konani turnaje je administrator dotdzan na jeho nazev a pocet kol. Po
zadani jsou tyto informace ulozeny do tabulky vysledky turnaju. v tomto stavu je
vygenerovan formuldf pro zadani nového hrace. Tento formuldf generuje tifida

CStruktura tabulky. Jednotlivi hraci jsou ukladani do tabulky ucastnici_turnaje.

wysledky_turnaju *

¥ id: INT(5) ucastnici_turnaje -
& nazev: VARCHAR(60) % id: MEDIUMINT

& datum: DATE & p_primeni: VARCHAR(30)
& vysledek: TEXT % jmeno: VARCHAR(30)

& mezihry: TINYINT(1) & turnaj: INT(5)

Obr. 14 — Tabulky ucastnici_turnaje a vysledky turnaju

Jakmile jsou vSichni hrac¢i zaddni, administrator klikne na tlacitko pokracovat a v tuto

chvili se provede vybér z tabulky ti€astnici turnaje. Podle poctu ucastniki se vypocita kolik
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jich bude hrat v jednotlivych kolech a v cyklu se pak nahodné vybiraji prvky z pole
ucastnikii a dle nich se generuje tabulka kolo 1 aZz kolo X. V téchto tabulkach jsou
uloZeny id jednotlivych ucastnikli turnaje a dale se zde budou ukladat vysledky. Po této
proceduie, se vygeneruji tabulky a zobrazi se administratorovi jednotlivd kola se jmény
hract a ovladacimi prvky pro ulozeni vysledku (Obr. 15). Vysledek se pro jednotlivé hrace

uklada ve formatu 0:0]0:0(0:0 (vysledek prvniho, druhého a tietiho setu).

Tenisovy turnaj - 30.04.2009

Nedoma Petr BroZik FrantiZek Pavld FrantiSeks
1set 10[¥] [0+ 1set |[0[%] |0+
2set |0 v| |0 v 2set |0 |v| |0 |+~
Ned Peti
edoma et 3set (0¥ 0¥ 3set |0 ¥ |0~
UloZit UloZitf
1set |0 v| (0|~ 1set |0 v| (0|~
. . 2zet (0 v [0~ 2zet (0 v [0~
BroZik Frantiek T AT T AT
UloZit UloZi
1set |0 v (0|~ 1set (0¥ |0 ¥
2set |0 |v| |0 |+~ 2set |0 v| |0 v

Pavld Frantiek T AT 150 0 F 08

UloZit UloZit

Obr. 15 — Rozlosovani turnaje

5.1.5 Vysledky turnaja

Po ukonceni turnaje se vygeneruje tabulka vysledka jednotlivych kol pomoci vybéru z
tabulek kolo 1 aZ kolo X. Vystup tohoto vybéru se pro kazdé kolo uklada do pole a na
vysledky se aplikuje funkce explode. Ta vysledky jednotlivych setti rozdéli na Ciselné
hodnoty, dle kterych je pole setfidéno. Diky tomu vime ktery hra¢ mél nejvic a ktery

nejmin vitézstvi i proher.

Kliknuti na tlacitko ulozit se zavold funkce, kterd opé€t generuje tabulky s jednotlivymi
koly, ale vystup jiz neni zobrazen, pouze je ulozen do tabulky vysledky turnaju pod
patficné id a vSechny data jsou z databdze odstranény tak, aby systém poznal ze Zzadny

turnaj neni rozehran.



UTB ve Zliné, Fakulta aplikované informatiky, 2007 48

ZAVER

Néplni mé bakalarské prace byla prezentace Tenisového Klubu TONDACH Hranice.
V této praci jsem propojil veSkeré moderni technologie a pojmy spjaté s vytvarenim
webovych prezentaci. Tyto poznatky mi pomohly ve vytvoreni funkéniho systému, ktery
nabizi

a predstavuje veSkeré moznosti spjaté s ¢innosti tenisového klubu. Na vyuziti webovych
technologii jsem se dival z ryze praktického hlediska, aby pfistup k jednotlivym nabidkam

a funkcim byl jednoduchy na zapamatovéni a zcela intuitivni.

V teoretické Casti ve zkratce uvadim a popisuji jednotlivé prostredky, at’ uz to je XHTML,
CSS, PHP, nebo MySQL, které vyuzivam pfi tvorbé. Tyto nastroje mé provazely po celou
dobu tvorby webovych stranek a poskytovaly mi pevny zéklad pro tspésné dokonceni mé

prace.

V praktické Casti navrzené stranky uspéSné prezentuji tenisové prostiedi a to nejen po
grafické, ale také i po informacéni strdnce. Webové stranky tenisového klubu jsou
vytvoieny dle parametri zadanych prezidentem Tenisového Klubu TONDACH Hranice
panem Bartschem. Podatilo se mi GspéSné propojit dostupnost informaci o provozu klubu
s esteticky zajimavym designem jak pro pravidelného, tak pro ndhodného navstévnika.
Administra¢ni sekce plni obsluznou ulohu a svou funkci usnadiuje praci pii spraveé
tenisovych kurtti. Umoznuje tak navstévnikiim rychlou a ptehlednou moznost rezervovani
hracich ¢asti. Vyznamnym pomocnikem se stranky stanou zejména pfi technicky a casové
naro¢né organizaci tenisovych turnaji. Zde jsem uspésné aplikoval systém evidence,
rozlosovani

a nasledného vyhodnoceni celého turnaje.

Stranky byly testovany pro webové prohlizece Internet Explorer 7.0, Internet Explorer 8.0,

Mozilla Firefox 3.0.4, Opera 9.64 a jsou pln¢ validni dle XHTML 1.0 a CSS 2.1.

Ziskané poznatky a zkuSenosti s provozem téchto webovych stranek budou v budoucnu
zuzitkovany k pfipadnym upravam, ¢i modifikacim, aby mohli tyto stranky poskytovat
jesté kvalitngjsi servis jak pro navstévniky, tak pro administratora Tenisového Klubu

TONDACH Hranice.
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CONCLUSION

My bachelor thesis focused on presentation of the Tennis Club TONDACH Hranice. In my
work [ attempted to connect all modern technologies and terms connected with
development of web presentations. These pieces of knowledge helped me to create a
functional system, which offers and presents all possibilities connected with the tennis club
activity. I studied use of web technologies from purely practical point of view with the aim
to ensure access to particular offers and functions, which is simple to remember and

entirely intuitive.

In the theoretical part I shortly present and describe particular means, from XHTML
through CSS and PHP to MySQL, which I use at creation. These means accompanied me
for the whole period of creating websites and provided me a solid base for a successful

completion of my thesis.

In the practical part of the suggested website I successfully present the tennis environment
not only in the graphical, but also in the informative way. The website of the tennis club
has been developed in compliance with parameters specified by the President of the Tennis
Club TONDACH Hranice, Mr. Bartsch. I have successfully managed to combine
availability of information about club operation with esthetically interesting design, which
is attractive both for regular and accidental visitors. The administrative section meets a
service role and facilitates by its function work on the tennis courts administration.
Therefore it provides to visitors a quick and transparent possibility to reserve playing time.
The website represents an important assistance especially in case of technically and time
demanding organization of tennis tournaments. Here I have successfully applied a system

of evidence, rostering and consequent evaluation of the whole tournament.

This web sites tested for Internet browsers Internet Explorer 7.0, Internet Explorer 8.0,
Mozilla Firefox 3.0.4, Opera 9.64 and fully validity in compliance with XHTML 1.0 a CSS
2.1

Currently the web presentation of the tennis club is prepared for use. Obtained knowledge
and experience concerning operation of these websites will be used in future for possible
adjustments or modifications so that these websites can offer even more quality services

for visitors of the Tennis Club TONDACH Hranice.
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SEZNAM POUZITYCH SYMBOLU A ZKRATEK

HTTP

SGML
HTML
CSS

Gecko

SSR

PHP

Perl/CGI

URL
MySQL

PostgreSQL

SQL
Oracle

ANSI

SEO

WebMail

WebFTP

Hyper Text Transfer Protocol - internetovy protokol pivodné uréeny pro

vyménu hypertextovych dokumentt

Standard Generalized Markup Language - univerzalni zna¢kovaci metajazyk
HyperText Markup Language - znackovaci jazyk pro hypertext

Cascading Style Sheets - jazyk pro formatovani internetovych stranek

Open source renderovaci jadro pouzivané produkty Mozilla pro

vykreslovani webovych stranek

Small Screen Rendering - technologie pfizplisobovani formatovani obsahu

velikosti obrazovky

Hypertext Preprocessor - Personal Home Page - skriptovaci programovaci

jazyk

Common Gateway Interface - protokol pro propojeni externich aplikaci
Perl - interpretovany programovaci jazyk

Uniform Resource Locator - jednotny lokator zdroji

Databazovy systém

PInohodnotnym rela¢nim databdzovym systémem s otevienym zdrojovym

kédem
Structured Query Language - strukturovany dotazovaci jazyk
Systém fizeni baze dat

American National Standards Inst - americkd standardiza¢ni organizace,

sidlici ve Washingtonu

Search Engine Optimization - optimalizace pro vyhledavace

Webova aplikace, umoziujici uzivatelim pfistupovat k e-mailovym
schrankdm prostfednictvim webového prohlizece

Sluzba WebFtp poskytuje pristup k Vasemu webovému prostoru

prostiednictvim internetového prohlizece
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WwWw World Wide Web - celosvétova soustava propojenych hypertextovych
dokumentii
FTP File Transfer Protocol - protokol aplikacni vrstvy z rodiny TCP/IP urceny

pro ptenos soubord mezi pocitaci

UNIX Pivodné UNICS - Unary Information and Computing Service - viceulohovy

a viceuzivatelsky opera¢ni systém
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SEZNAM PRILOH
PI Zdrojovy koéd souboru const.php
PII  Zdrojovy kod souboru .Atacess

PII mySQL piikazy pro vytvoreni databaze



PRILOHA P I: ZDROJOVY KOD SOUBORU CONST.PHP

<?php

define ('FOTOGALERIE','fotogalerie/") ;

define ('FOTODAT', FOTOGALERIE . 'fotogalerie.txt');
define ('VIDEOGALERIE', 'videogalerie/"') ;

define ('VIDEODAT',VIDEOGALERIE . 'videogalerie.txt');,
define ( ’ODSTRANENI_PROMENNE 1),

define (DEFAULT WIDTH, 800) ;

define (DEFAULT HEIGHT, 600) ;

define (NR,"\n") ;

define ('SERVER','127.0.0.1") ;

define ('DATABAZE', 'tondach') ;

define ('USER', '"tondach') ;

define ('PASSWORD','"');

2>



PRILOHA P II: ZDROJOVY KOD SOUBORU .HTACESS

#Options +FollowSymlinks

RewriteEngine on

#RewriteBase /

RewriteRule” (historie tenisu)s$ index.php?main=$1 [L,Q0SA]
RewriteRule” (legendy)$ index.php?main=$1 [L,QSA]
RewriteRule” (foto galerie)$ index.php?main=$1 [L,QSA]
RewriteRule” (nutra bona)$ index.php?main=$1 [L,QSA]

RewriteRule” (obcerstveni)$ index.php?main=$1 [L,Q0SA]
RewriteRule” (odkazy)$ index.php?main=$1 [L,QSA]

RewriteRule” (poplatky)$S index.php?main=S1 [L,Q0SA]

RewriteRule” (download)$ index.php?main=$1 [L,QSA]
RewriteRule” (dalsi sluzby)s$ index.php?main=$1 [L,QSA]
RewriteRule” (historie)$S index.php?main=$1 [L,Q0SA]

RewriteRule” (skola)$ index.php?main=$1 [L,QSA]

RewriteRule” (prihlaseni)$ index.php?main=S1 [L,QSA]

RewriteRule” (rezervace)$ index.php?main=$1 [L,Q0SA]
RewriteRule”foto (\d+)x(\d+) (.*) (\..{3,4})$
img.php?width=S$1&height=S2&url=fotogalerie/$354&type=S4 [L,QSA]
RewriteRule“fotogalerie (\d+)$index.php?main=foto galerie&galerie=
foto&id=$1 [L,QSA]

RewriteRule*vid(\d+)x(\d+) (.*) (\..{3,4})$
img.php?width=S81&height=S2&url=videogalerie/$354&type=54 [L,QSA]
RewriteRule“videogalerie (\d+)$index.php?main=foto galerieg&galerie=

video&id=$1 [L,QSA]



PRILOHA P III: MYSQL PRIKAZY PRO VYTVORENI DATABAZE

CREATE TABLE “clenove ™ (
'p_login’ char (10) NOT NULL COMMENT 'UzZivatelské&nbsp;jméno',
‘p_heslo’ varchar (20) NOT NULL COMMENT 'Heslo',
‘p_clenstvi’ enum('individudlni', 'clenstvi manzelu', 'Cestné
Clenstvi', 'firemni') NOT NULL default 'individudlni' COMMENT
'Clenstvi’,
'p_prijmeni’ varchar (50) NOT NULL COMMENT 'Prijmeni',
‘jmeno” varchar (50) NOT NULL COMMENT 'Jméno',
‘narozeni’' datetime NOT NULL COMMENT 'Datumé&nbsp;narozneni',
'p_rc’ int(10) unsigned NOT NULL COMMENT 'Rodnéé&nbsp;cislo’,
‘firma® varchar (50) NOT NULL COMMENT 'Ndzev firmy',
'p_mesto’ varchar (30) NOT NULL COMMENT 'Mésto',
‘ulice’ varchar (30) NOT NULL COMMENT 'Ulice',
'p_cp’ varchar(7) NOT NULL COMMENT cpr,
‘tel® 1int(9) unsigned NOT NULL COMMENT 'Telefon',
‘email” varchar (99) NOT NULL COMMENT 'Email',
‘jine clenstvi’® varchar(99) NOT NULL COMMENT 'Jiné clenstvi',
'p_dat zahajeni® datetime NOT NULL COMMENT 'Datum zah&ajeni',
‘dat _ukonceni® datetime NOT NULL COMMENT 'Datum ukonceni',
UNIQUE KEY 'p rc' ('p_rc’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=cpl250,

CREATE TABLE “kurty  (
‘kurt® tinyint (1) NOT NULL,
‘datum’ datetime NOT NULL,
‘clen’ char(10) NOT NULL,
KEY “kurt® ( kurt’, datum’)
) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=cpl250,

CREATE TABLE ‘ucastnici turnaje  (
‘id’ mediumint (2) unsigned NOT NULL auto increment,
‘p_prijmeni’ varchar (30) NOT NULL COMMENT 'Prijmeni',
‘jmeno’ varchar (30) NOT NULL COMMENT 'Jméno',
‘turnaj’ int(5) NOT NULL,
PRIMARY KEY ('id")

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=cpl250;



CREATE TABLE ‘vysledky turnaju’ (
‘id® int(5) unsigned NOT NULL auto_ increment,
‘nazev' varchar (60) NOT NULL,
‘datum® date NOT NULL,
‘vysledek® text NOT NULL,
‘mezihry' tinyint (1) NOT NULL default '0',
PRIMARY KEY (" 1id’)

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=cpl250,
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